Name:;

Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Dieser Pepper ist ein toller Ballwerfer! Aber auch Sportler brauchen mal eine
Pause. Dann sucht er sich ein gemutliches Platzchen, von wo aus er den anderen
beim Spielen zusehen kann.

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - I + =

Name, geschrieben als Multiplikation: X

Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Als dieser Pepper mit dem Tennisspielen angefangen hat, ist es oft vorgekommen,
dass seine Balle Uber die ganze Insel geflogen und im Meer gelandet sind!
Inzwischen funktioniert es besser!

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - I + =

Name, geschrieben als Multiplikation: X

Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Dieser auBerst charmante, aber etwas duselige Pepper, hat es nicht immer leicht.
Selbst Seilspringen ist eine Herausforderung fur ihn, denn kaum hupft er los, macht
das Seil einen Knoten-Tanz um seine Beine. Aber er gibt nicht auf und versucht es
immer wieder!

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - I + =

Name, geschrieben als Multiplikation: X

Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Dieser Pepper mag es, wenn es schnell geht. Mit seinem Rollbrett saust er jeden
Hugel auf Mamopi hinunter. Dabei flitzt er im Zickzack um Palmen, Straducher und
heruntergefallene Kokosnusse herum und strahlt dabei wie ein Honigkuchenpferd!

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Dieser Pepper liebt es, an seinen Schaukelringen durch die Luft zu fliegen — wie ein
kleiner Dschungelheld! Manchmal schwingt er von Ast zu Ast und fuhlt sich wie

Tarzan auf Abenteuerreise.

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Sobald dieser Pepper irgendwo Musik lauft, wackeln seine FUBe und seine Huften
wippen und schwupps, schon tanzt er schon los! Egal ob wilder Trommelklang,
frohliche Melodie oder leise Zaubermusik — er findet immer den perfekten Tanz
dazu.

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Ein aufgeweckter Pepper mit Teamgeist. Er kann andere gut motivieren. Im Ma-
mopi-FuBball-Team ist er der Goali. Mit tollkihnen Hechtspringen halt er die Balle

seiner Gegner ab.

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Dieser Pepper ist barenstark! Damit erimmer so viel Power hat, futtert er jede Men-
ge frisches Gemuse aus dem Garten der Schleckermauler — das gibt ihm Super-

krafte fUr noch mehr Abenteuer!

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Eigentlich kann dieser Pepper mit seinen groBen Ohren richtig gut horen. Aber
wenn er losrennt, vergisst er alles um sich herum. Dann zahlt nur noch eins: Der Weg,
der vor ihm liegt.

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - I + =

Name, geschrieben als Multiplikation: X

Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



Name:
Hobby:

Korperfarbe:

Kleiderfarbe:

Wow, das kann nicht jeder! Dieser Pepper ist sehr stolz darauf, dass er den Hand-
stand kann und zeigt es jedem, der es sehen will. Und auch denen, die es nicht
sehen wollen!

Code:

Name, geschrieben als Addition:

+ + - T T =
Name, geschrieben als Multiplikation: X =
Zwilling: Name des Zwillings: | |

www.mormelsandpeppers.com



